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  آموزش 
JavaScript  

  
  
  

  اولقسمت 
 
 
 
 

  :مقدمه 
Script ها در واقع كدهايي هستند كه درون فايل HTML از طريق برچسب <script>شوند  تعريف مي .

 موجود web است كه در ميليونها صفحه javascriptيكي از پركاربرد ترين زبانهاي اسكريپت نويسي دنيا 
 براي توسعه طراحي صفحات، بررسي صحت اطلاعات و كنترل Javascript. در اينترنت بكار رفته است

 و بسياري از (cookie)فرمها، تشخيص نوع مرورگر، ايجاد فايلهاي مخفي جهت رديابي فعاليت كاربر 
  . عمليات پيشرفته ديگر كاربرد دارد

اسكيپ ، فاير همچنين اين زبان اسكريپت نويسي توسط همه مرورگرها منجمله اينترنت اكسپلورر ، نت 
  .شود فاكس ، موزيلا ، اپرا و غيره پشتيباني مي

  . آشنا گرديد XHTML و HTML لازم است با java scriptپيش از يادگيري 
    :java scriptبطور خلاصه 

 بكار مي رود و آنها را از حالت يكطرفه HTML صفحات (Interactive)براي متعامل كردن  
 .كند  خارج مي

اي را  تي سبك براي صفحات وب است كه قدرت زيادي دارد و تقريبا هر خواستهيك زبان اسكريپ 
 .كند  ورده ميآبر
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 قرار مي گيرد و زمان كمتري براي HTMLشامل يكسري كدهاي اجرايي كامپيوتر است كه درون  
 .اجرا نياز دارد پس بسيار سريع است 

 .ي كار مي كند يك زبان تفسيري است يعني بدون احتياج به ترجمه و زمان بر 
 . هر فردي مي تواند آنرا بطور رايگان درون صفحات خود بكار ببرد  

  
 در پاسخ به اين سوال بايد  است؟java همان java scriptآيا حال سوالي كه مطرح مي شود اين است كه 

تفاده  دو زبان برنامه نويسي كاملا متفاوت هستند كه در سبك طراحي و اسjava script و javaگفت كه 
  . هر كدام اختلاف زيادي وجود دارد 
 از قدرت و c+ + , c  است و مانند زبانهاي Sun Microsystemsدر واقع جاوا كه محصول كمپاني 

  . انعطاف پذيري زيادي در برنامه نويسي برخوردار مي باشد 
  
  
  

  : به شرح زير است java scriptدر مجموع كاربردهاي 
 به HTMLطراحان .  استفاده مي شود HTML نويسي براي طراحان به عنوان يك ابزار برنامه 

 با قواعد ساده اش به گونه اي است كه هر طراحي java scriptطور عادي برنامه نويس نيستند اما 
 با اندك مطالعه و تمرين توانايي افزودن كدهاي برنامه نويسي به صفحات خود را خواهد داشت 

 مثلا دستور زير . ي توان متن پويا و قابل تغيير در صفحات قرار داد  مjava scriptبا استفاده از  
document.write(“ <h1> “+name+” , </h1> “) 

  .  را كه مقدارش در هر بار تغيير مي كند در صفحه چاپ نمايد nameمي تواند متغير 
 Java script قدرت كنترل رخدادها را درون صفحات HTMLيك كد .  دارا استjava script 

مي تواند به گونه اي تنظيم شود كه در هنگام يك عمل خاص مثل زدن يك دكمه ، باز شدن 
 .صفحه و يا كليك كاربر روي يك المنت اجرا شود 

 Java script مي تواند المنتهاي HTMLدر واقع توسط .  را بخواند يا بنويسدjava script مي 
 .ييراتي روي آن به وجود آورد توان محتوي يك المنت روي صفحه را خواند و تغ

 Java scriptدر بسياري از .  مي تواند براي بررسي صحت اطلاعات وارد شده توسط كاربر بكار رود
 ، emailفرمهاي ورود اطلاعات كاربر، كنترل صحت اطلاعاتي نظير كدپستي ، پست الكترونيك 

 پيروي مي كند يا كد كاربري و شماره كد ملي ، كارت اعتباري ، تاريخ و غيره كه از قالب خاصي
رمز عبور كه بايستي از تركيب حروف و ارقام باشد بسيار ضروري است و خطاهاي برنامه را بشدت 

 . كاهش مي دهد 
 java script قادر است نوع مرورگر بيننده را تشخيص دهد و متناسب با آن محتوي صفحه 

HTML را نمايش دهد در نتيجه صفحاتHTMLي زيادي با مرورگرهاي مختلف  شما، سازگار
 . اينترنت خواهد داشت 
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 java script مي تواند براي ايجاد فايلهاي رديابي cookie درون سيستم كاربر بكار برده شود  .
اين كار باعث مي شود كه صفحات اطلاعاتي را در كامپيوتر كاربر ذخيره كنند كه براي ردگيري 

افراد بسيار مفيد است و باعث مي گردد به اصطلاح عمليات انجام شده وبراي بخاطر سپاري 
 . هوشمندانه عمل نمايند webصفحات 

  
  :  را بكار بريم java scriptچگونه 
 به صفحات افزوده X HTML و HTML در < script > از طريق برچسب java scriptكدهاي 

  :به مثال زير توجه كنيد . شود مي
<html> 
<body> 
    <script  type = “ text / java script “ >  
          document.write(“hello”) 
    </script> 
</body>   
</html>  

 كه براي نوشتن روي صفحه جاري document.writeهمانطور كه مشاهده مي شود در اين كد دستور 
،دستور فوق را اجرا  قرار داده شده لذا مرورگر با رسيدن به اين برچسب scriptبكار مي رود ، درون برچسب 

  . روي صفحه ظاهر مي گردد helloنموده و پيغام 
 text / java  با مقدار type ، حتما صفت < script >دقت كنيد كه در هنگام استفاده از برچسب 

script بكار برده شود تا مرورگر تشخيص دهد درون script چه نوع كدي براي اجرا وجود دارد .  
 نگذاريد مرورگر با اين دستورات مانند متن < script > را درون برچسب java scriptچنانچه دستورات 

  .ساده برخورد مي كند و بجاي اجراي دستور ، كل آن را چاپ مي كند 
 را تشخيص دهند ، كدها را روي java scriptبه جهت آنكه مرورگرهاي قديمي تر كه نمي توانند كدهاي 

 comment ( < - -// , - -!> )   را درون برچسب j scriptورات صفحه نمايش    ندهند، بايدكل دست
  :قرار داد 

<script  type = “ text / java script “ >  
<!- - 
       document.write(“hello”) 
//- -> 
</script> 

 جهت درج توضيحات بكار مي رود و java script آمده در commentكه در ابتداي برچسب // دو علامت 
 لازم است بدانيد اين java scriptنكته ديگري كه در مورد .  مرورگر مي گويد اين خط را ترجمه ننمايد به

 در انتهاي دستورات نيست منتهي بعضي كاربران براساس ( ; )است كه در اين زبان احتياجي به قرار دادن 
براي همين .  مي كنند ( ; ) با  اقدام به ختم دستورات+ + c و javaكار با زبانهاي برنامه نويسي نظير 

در صورتي كه .  اختياري است و تأثيري در عمل دستورات ندارد j script در انتهاي دستوات ( ; )گذاردن 
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 استفاده ( ; )بخواهيد بيش از يك دستور را در يك خط بگذاريد لازم است براي جداسازي دستورات از 
  .كنيد 

   .java script  خاص توسطنوشتن يك متن با قالب بندي: تمرين 

   
 است يعني در واقع بين حروف بزرگ و case – sensitive يك زبان java scriptزبان  : نكته مهم

كوچك انگليسي تفاوت قائل مي شود بنابراين در تايپ دستورات بايد دقت لازم را داشته باشيد و حروف 
  .كوچك و بزرگ را رعايت كنيد 

  
 

Java scriptقرار دهيم ؟ را در كجا   
 براي تعيين زمان < script > مكان قرار گرفتن برچسبHTMLبا توجه به ترتيب تفسير برچسبها در 

 استفاده مي شود هنگامي اجرا خواهد شد <body> كه در بدنه j scriptاجرايي كدها مهم است كدهاي 
 قرار مي گيرند تنها زماني <head>اما كدهايي كه در قسمت .  گردد (load)كه صفحه به مرورگر منتقل 

  . شوند ، اجرا خواهند شد (call)كه فراخواني 
 صفحه در مرورگر اجرا شوند ، خواسته بسياري از طراحان نمي load بعد از j script در واقع اينكه كدهاي

از  صفحه مي باشند و يا برخي loadباشد چرا كه اغلب طراحان بدنبال اجراي برخي دستورات يا در هنگام 
كدها بايد توسط يك رخداد كاربر مثل كليك روي يك المنت يا غيره صدا زده شوند تا حالت متعامل 

(interactive) به صفحه داده شود .  
 صفحه واقع شود تنها زماني اجرا مي شود كه فراخواني شده يا رخدادي head در scriptدر حالتي كه 

قبل از استفاده به صفحه مرورگر انتقال j script باشيد كهدر اين حالت مي توانيد مطمئن . اتفاق بيفتد 
  . يافته است 

<head>  
<script  type = “ text / java script “ >  
           ― 
           ― 

              ―  
</script>  </head> 

ه به مرورگر  قرار گيرند در واقع هنگام بار شدن صفحbodyدر قسمت jscript  در حالتي كه كدهاي در 
اين كدها محتوي صفحه را تعيين مي كنند به عنوان مثال فرض كنيد صفحه اي مي خواهد اطلاعات فردي 



 JavaScript  آموزش
 

 5

 بسازيد و بجاي مقادير مانند نام و نام HTMLشما مي توانيد اين صفحه را در . يك دانشجو را نمايش دهد 
  . غير قرار دهيد   داده هاي متj scriptخانوادگي ، آدرس و غيره با استفاده از 

  
<body>   
<script  type = “ text / java script “ >  
           ― 
           ― 

              ―  
</script>  
</body>  

  
.  به كار ببريد body و هم در داخل head  تماما هم در قسمت j scriptدر برخي از موارد شما مي توانيد 

. كريپتها بسته به محل قـــرار گرفتن خود عمل خواهند نمود در اين صورت هم هر كــدام از اســ
در مواقعي كه لازم است .  استفاده كنيد HTML  را خارج از فايل j scriptهمچنين مي توانيد كدهاي .

 را درون هر صفحه تكرار كنيم بلكه با j scriptكد خاصي در صفحات متعدد اجرا شود نيازي نيست كه كد 
 كدهاي <script> در برچسب src و استفاده از صفت js.درون فايل متني ساده با پسوند قراردادن كد ها 

j script به فايل HTML الصاق خواهد شد  .  
  

  :به مثال زير توجه كنيد 
  : بسازيدtest.jsفايلي متني با محتوي زير به نام 

document.write(“ this is a external javascript “ ) 
  : باشدhtml بسازيد كه حاوي كدهايtest.htmحتوي زير به نام فايلي متني با م

<html> 
<body> 
<script src=”test.js”> </script> 
</body> 

  
 مشخص شده باز src در محلي كه توسط test.js به مرورگر بار مي شود فايل test.htmهنگامي كه فايل 

 روي مرورگر this is a external javascriptشده و دستور درون آن اجرا مي گردد در نتيجه پيغام 
  .ديده خواهد شد 

  
 قرارداده شده به گونه اي كه مي توانيم مطمئن <head>در اين مثال اسكريپتي درون قسمت : تمرين ** 

  :باشيم اسكريپ قبل از صدازدن تابع تعريف شده به مرورگر منتقل شده ست 
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 صفحه نتيجه اجراي load قرار داده شده و بعد از HTML در اين مثال اسكريپت درون بدنه: تمرين ** 
  .دستور به عنوان محتوي ظاهر مي گردد 

  

 
  الحاق شده است html بيروني را كه به فايل j scriptمثال زير نحوه استفاده از يك فايل : تمرين **  

  .نمايش مي دهد 
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  : به شرح زير است xxx.jsمحتوي 

document.write(' this script is external ! ') 
  

   :javascriptمتغير ها در 
مقدار ذخيره شده در يك متغير در . يك متغير فضايي از حافظه است كه مقادير را در خود ذخيره مي كند 

در واقع متغير فضايي از حافظه را در اختيار برنامه . طي اجراي دستورات اسكريپت در حال تغيير خواهد بود 
دسترسي به متغير . د تا با قرار دادن مقادير دلخواه درون آن اهداف خود را پياده سازي كند نويسان مي گذار

  .توسط نام آن ميسر خواهد بود 
  : دو قاعده بسيار مهم وجود دارد java scriptبراي نام گذاري متغيرها در 

به . ود  است يعني بين حروف كوچك و بزرگ تفاوت قائل مي شcase – sensitiveنام متغير  - 1
  .  هردو را متغير جداگانه مي داند java script تفاوت دارد و a با متغير Aعنوان مثال متغير 

 شروع شود و شروع نام (―) يا علامت زير خط (a-z)نام متغير حتما بايد با يك كاراكتر حرفي  - 2
 .اشد  اشتباه مي ب1a صحيح است اما نام a– يا a1مثلا نام . متغير با عدد اشتباه است 

 
   :jscriptنحوه تعريف متغير در * 

  : به دو شكل زير مي توان عمل نمود java script براي تعريف متغير ها در
      Varنام متغير= مقدار 

 نام متغير= مقدار 
  :به عنوان مثال 

Var  strname = “ali” 
Strname = “ali” 

 در ابتداي تعريف اختياري varاستفاده از كلمه تعريف متغير به هر كدام از صورتهاي فوق تفاوتي ندارد و 
 به مرورگر اعلان مي كند كه متغيري در حافظه ايجاد نمايد و اين براي كار با انواع varالبته وجود . است 

  .مرورگر ها معمولا مناسبتر ست 
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آن كه عددي و مقدار  (=)براي مقدار دهي به متغير ها هميشه بايد نام متغير در سمت چپ علامت انتساب 
  . قرار گيرند ) "(يا حرفي است در سمت راست قرار گيرد ، توجه كنيد كه مقدار حرفي بايد درون كوتيشن 

  
  :محدوده اعتبار يك متغير *

زماني كه يك متغير را تعريف مي كنيد بسته به اين كه تعريف متغير در كجا واقع شده ، اعتبار متغير 
ن قابل دسترسي است آ تعريف شود فقط درون (function)ون يك تابع مثلا متغيري كه در. متفاوت است 

به اين . و هنگامي كه مفسر دستورات تابع را اجرا نمود و از آن خارج شد ، آن تابع هم پاك مي شود 
بطور كلي .  گفته مي شود (local)متغيرهاكه محدود به ناحيه خاصي از كد مثل تابع هستند، متغير محلي 

به عنوان مثال اگر در تابعي از متغيري . غير محلي را با همان نام در توابع ديگر نيز تعريف كرد مي توان مت
 باشد، مي توانيددر تابع local درون تابع بصورت Name استفاده مي كنيد به شرط آنكه Nameبه نام 

ا به وجود نمي آورد چرا  به عنوان متغير استفاده كنيد و اين مسئله هيچ تداخلي رNameديگري نيز از نام  
  . درون تابع باشد j script زماني در حافظه شكل مي گيرد كه مفسر Nameكه 

متغيرهايي كه خارج از تابع . اين موضوع براي متغيرهايي كه خارج از تابع تعريف مي شوند، فرق مي كند 
و قسمتهاي برنامه متغير  معروف هستند و در تمام توابع (global)تعريف مي شوند به متغيرهاي عمومي 

اين متغيرها از لحظه اي كه تعريف مي شوند تا زماني كه صفحه بسته مي شود اعتبار دارد و . خواهند بود 
  .تمامي توابع و دستورات مي توانند از اين متغيرها استفاده كنند 
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  قسمت دوم
  
  
  

  :javascript  ساختار شرط در
 براي پياده سازي فعاليتهاي مختلف بر اساس شروط متفاوت بكار مي رود java scriptجملات شرطي در  

به طور كلي يكي از مهمترين ساختارهاي برنامه نويسي پياده سازي شرطي است كه اين مهم از طريق . 
 به طور كلي چهار نوع java scriptاز .  امكان پذير است java script در محيط if…elseجملات 

 قابل اجرا switch و نوع چهارم توسط دستور ifساختار تصميم گيري وجود دارد كه سه نوع آن توسط 
  :است 

  :(if  statement)جمله شرطي يكتا  
طي كاري را انجام  يكتا استفاده مي شود كه بخواهيم در صورت درست بودن شرifدر هنگامي از ساختار 

  .دهيم و به قولي شرط ما يك حالته باشد 
 if)     شرط ( 

{ 
                                                                                                                دستورات                         

} 
  :(if…else   statement)جمله شرطي دو حالته  

هنگامي كه در برنامه بخواهيم در صورت درست يا نادرست بودن يك شرط به تفكيك يك عمل خاص انجام 
از پذيرد يعني در صورتي كه شرط درست باشد يك عمل خاص و در غير اينصورت كار ديگري انجام بپذيرد 

  : به صورت زير استفاده مي گردد if…elseساختار 
 if)     شرط ( 

      {   
         دستورات حالت درست بودن

       }  
else 
      { 

        دستورات حالت نادرست بودن
      } 
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  :(if…else if…else statement)جمله شرطي لانه اي  
ا براساس شروط انتخاب كنيد مي توانيد با پياده سازي در حالتي كه بخواهيد بين چند بلوك برنامه يكي ر

منتهي بايد دقت كنيد كه چيدن شروط . شروط تو در تو و وابسته به هم اين عمل رابراحتي انجام دهيد 
  .داخل هم با ظرافت خاصي صورت گيرد تا حالتهاي مختلف را پوشش دهد و ساختار درست عمل نمايد 

   
If  
    { 

                     
                            دستورات 

    } 
elseif  
   {  

                     
                              دستورات

    } 
else 
    {   

            دستورات
    }   

 
   :(switch statement)ساختار سوئيچ 

اين ساختار امكان انتخاب يكي از بلوكهاي دستورات برنامه را بر اساس مقادير مختلف براي يك متغير حالت 
در واقع شما با استفاده از اين ساختار قادر خواهيد بود براي مقادير متفاوت يك . ا ايجاد مي كند خاص ر

  .متغير دستورات خاص را اجرا كنيد كه در قسمت بعدي به آن پرداخته مي شود 
  واقع شوند وگرنه{} قرار مي گيرند حتما بايد بين دو علامت else يا ifدقت كنيد دستوراتي كه بعد از 

 را با حروف انگليسي بزرگ بنويسيد else يا if همچنين چنانچه دستور.  اعمال نمي شود else يا ifشرط 
در مثالها . ( حال به مثالهاي زير براي درك بهتر ساختارهاي شرطي دقت كنيد . با خطا مواجه خواهيد شد 

  ) حروف بزرگ و كوچك را رعايت كنيد 
  

 good morning صبح باشد پيام 10 دريافت نموده و چنانچه قبل از  كد زير را if statement:تمرين 
  را چاپ مي كند 

<script  type = “ text / java script “ >  
var  d=new Date ( ) 
var time = diget Hours ( ) 
If (time <10 ) 
{ 
document.write ( “<b> good morning </b> “)  
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} 
</script>  

 good صبح باشد پيام 10در مثال زير چنانچه ساعت كمتر از  : if…else statement: تمرين 
morning و در غير اينصورت پيام good day ظاهر مي گردد :  

<script  type = “ text / javascript “ >  
var  d=new Date ( ) 
var time = diget Hours ( ) 
if (time <10 )   { 
document.write ( “good morning  “) 
} 
else 
{ 
document.write ( “good day “) 
} 

 </script>  
در اين كد سيستم با . در مثال زير يك نمونه كاربرد ساختار سوئيچ نمايش داده شده است  : تمرين

 ، روز دوشنبه 0 مقدار Sundayبراي روز يكشنبه . . شناسايي نام روز جاري پيام مناسبي صادر مي كند 
Monday ه شنبه  و روز س1 مقدارthesday در نظر گرفته شده 2 مقدار .  
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 bteak يك دستور case همانطور كه مشاهده مي شود در انتهاي هر بلوك switchدر ساختار : نكته مهم 
.  بعدي بدون در نظر گرفتن مقدار آن اجرا مي شوند case قرار نگيرد ، دستورات caseدر پايان دستورات 

  :به مثال زير توجه كنيد 
Switch  (n) 
{ 
      Case 1 : 

)"Case 1"                  dacument.write(  
       Case 2 : 

)"Case 2"                  dacument.write(  
} 

 باشد آنگاه هم n=1 نيامده چنانچه تعداد break دستور Case 1 در كد بالا به جهت آنكه در انتهاي بلوك
بنابرين بايد دقت .  كه اين اشتباه است Case 2 شود و هم دستور بلوك  اجرا ميCase 1دستورات بلوك 

  . قرار گيرد breakبعدي دستور caseكنيم كه درپايان دستورات يك بلوك و قبل از 
در مواقعي كه بخواهيم براي چند مقدار . البته اين موضوع در برخي از موارد به كمك برنامه نويس مي آيد 

 مربوط به مقادير همسان را caseتورات يكساني را بكار بريم كافي است بلوك هاي متفاوت يك متغير ، دس
 مي time كه مربوط به متغير 10و9و8مثلا اگر بخواهيم براي مقادير .  پشت سرهم قرار دهيم breakبدون 

 Good عبارت 15و14و13 روي صفحه چاپ شود و براي مقادير Good morningباشد عبارت 
evening : اه به صورت زير عمل مي كنيم آنگ:  

Switch (time)  { 
        case  8 : 
        case  9 : 
        case  10 : 
              document.write(“Good morning”) 
              break 
       case 13 :  
       case 14 : 
       case 15 : 
              document.write(“Good evening”) 
              break 
} 

 براي مواقعي switch در ساختار default بايد بدانيد اين است كه عبارت switchنكته ديگري را در مورد 
 ها مشخص نشده اند برنامه caseكار برد دارد كه بخواهيم براي ساير مقادير احتمالي يك متغير كه درون 

ا طوري طرح كنيم كه علاوه به موارد فوق به ازاي ساير ساعات روز ريزي كنيم مثلا اگر بخواهيم مثال قبل ر
  : را چاپ نمايد بصورت زير عمل مي كنيم  . good dayپيام 

Switch (time)  { 
        case  8 : 
        case  9 : 
        case  10 : 
                       document.write(“Good morning”) 
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                       break   
       case 13 :  
       case 14 : 
       case 15 : 
                       document.write(“Good evening”) 
                        break 
default : 
                       document.write(“Good day”) 
} 

  :                  java scriptعملگر ها در 
 در هر زبان برنامه نويسي علائمي هستند كه براي مفسر زبان به صورت خاصي operatorsعملگر ها يا 

تفسير مي گردند و در نتيجه باعث مي شوند مفسر عمليات خاصي نظير عمليات رياضي ، مقايسه اي ، 
  :يد به عبارت زير توجه كن. نسبت دهي و غيره را انجام دهد 

5 + 2 = 7 
 يا عملگر و به operatorكه به معناي جمع و حاصل عمليات مي باشد ==  و +در اين عبارت به علامت 

  . گويند operator علوند يا 7 و 2 و 5مقادير 
  : به شش دسته زير تقسيم مي شوند java scriptبه طور كلي عملگر ها در 

  : Arithmetic peratorsعملگرهاي محاسباتي  
ين عملگر ها براي انجام عمليات رياضي و محاسباتي نظير جمع ، تفريق ، ضرب ، تقسيم و افزايش يا ا

كاهش مقدار متغير ها بكار مي روند و براي آنها بايد از عملوند هاي عددي استفاده نمود ، جدول زير 
 :انواع اين عملگرها را با ذكر مثال شرح مي دهد 

 
operator نتيجه  مثال  شرح  

 X=2 ( Addition )جمع   +
Y=2 
X+y 

4  

 X=5 ( Subtraction )تفريق   _
Y=2  

3  

 )ضرب   *
Multiplication) 

X=5 
Y=4 
X*y  

20  

 15/5 ( Division )تقسيم   /
5/2  

3 
2.5  

  باقي مانده تقسيم   %
( Division 

reminders ) 

5%2  
10%2 
10%8  

1 
0 
2  

 X=5  X = 6 افزايش يك واحد به متغير   + +
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( Increment ) X+ +  
  كاهش يك واحد ار متغير   _ _

( Decrement ) 
X=5 

X= - -   
X = 4  

 
  : Assignment operatorsعملگر انتسابي   

در اين عملگر ها مقدار سمت راست عملگر با در نظر . اين عملگر ها براي انتساب مقادير كاربرد دارد 
ر سمت چپ عملگر هميشه بايد از متغير گرفتن نوع آن به متغير سمت چپ منتقل مي گردد ، لذا د

استفاده نمود و در سمت راست مي توانيد از متغير يا مقدار ثابت استفاده كنيد اين عملگر با علوند 
 :به جدول زير توجه كنيد .  عددي مورد استفاده قرار مي گيرد

operator جمله مشابه  مثال  شرح  
 X=y  X=y  انتساب ساده =

 طوري كه جمع دو مقدار به  = +
حاصل در متغير سمت چپ قرار 

  گيرد 

X + =y  X=x+y  

تفريق دو مقدار به طوري كه   = -
حاصل در متغير سمت چپ قرار 

  گيرد

x- =y  X=x-y  

ضرب دو مقدار به طوري كه   = *
حاصل در متغير سمت چپ قرار 

  گيرد

X* = y  X=x*y  

تقسيم دو مقدار به طوري كه   = /
ر حاصل در متغير سمت چپ قرا

  گيرد

x/ = y  X=x/y  

محاسبه باقي مانده تقسيم دو   = %
مقدار به طوري كه حاصل در 

  متغير سمت چپ قرار گيرد 

X% = y  X=x%y  

  
  : ( comparison operators )عملگر مقايسه اي  

اين عملگر ها همانطور كه از نامش پيداست جهت مقايسه دو مقدار با متغير بكار مي رود و حاصل آن 
توجه داشته باشيد كه . خواهد بود و درون شرطها كاربرد دارد ) درست يا نادرست (  عبارت پولي معمولا

جدول زير اين عملگر ها . براي اين عملگر ها مي توانيد ار عملوند هاي عددي يا كاراكتري استفاده كنيد 
  :را نمايش مي دهد 
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operator مثال  شرح  
= = 
 

  ) است ؟ y برابر xآيا  ( X= = y  مقايسه برابري دو مقدار
   را بر مي گرداند false مقدار 8 = = 5

مقايسه برابري دو مقدار هم   = = =
از لحاظ نوع هم از لحاظ 

  مقدار

X = 5 
Y = “5”  

 X = = y چون مقدار x با y برابر است حاصل 
true مي باشد   

X= = = y مقدار xبا  y برابر است اما نوع آن فرق 
 . خواهد بود falseمي كند پس حاصل 

  . است true حاصل 8 = !5  نا مساوي  = !
  .  است false حاصل 8 = ! 8

   استfalse حاصل 8 < 5  بزرگتر از   <
  . است true حاصل 5 <8

  . است true حاصل 8>5  كوچكتر از   >
   استfalse حاصل 8 = <5  بزرگتر مساوي  < =
  . است true حاصل 8 = >5  كوچكتر مساوي  = >

 
  :( logical operators )لگر هاي منطقي عم 

 اين عملگر ها براي پياده سازي جملات منطقي و تركيبهاي شرطي كاربرد دارد و شامل سه تر كيب 
جدول حاصل .  مشخص مي شوند ! و  ¦¦ ، && است كه به ترتيب با علائم not و and ،  orشرطي 

 :اين سه تركيب به صورت زير است 
x&&y  y  x  

F 
F 
F 
T  

F 
T 
F 
T  

F 
F 
T 
T  

 
 
 

x ¦¦ y y  x  
F 
T 
T 
T  

F 
T 
F 
T  

F 
F 
T 
T  

 
 

!x x 

X=6 
Y=3 
( x<10 &&  y>1 ) → true 

x=6 
y=3 
( x = = 5 ¦¦  y = = 5 ) → false  

x=6 
y=3 
! ( x = = y ) → true  
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T
F 

F
T 

 
 
 

  : ( string operator )عملگر رشته اي  
اين عملگر براي پيوند در عبارت رشته اي به يكديگر استفاده مي شود و رشته دوم را به انتهاي رشته 

است ولي با مقادير +  است كه اين عملگر مشابه نكته اي كه بايد دقت كنيد اين. اول وصل مي كند 
 . رشته اي كار مي كند 

  : به مثال زير توجه كنيد 
Txt1=”what a nice “ 
Txt 2 = “day” 
Txt 3 = txt 1 + txt 2 → “ whate a nice day “ 

 
صله  است و بين دو رشته متصل شده فاtxt 1 و txt2 حاصل پيوند txt 3همانطور كه مي بينيد متغير 

چنانچه مايليد بين دو رشته متصل شونده فاصله اي درج شوند يا بايد در هنگام اتصال . وجود نخواهد داشت 
  : يك فاصله خالي درج كنيد يا در انتهاي رشته اول يك فاصله اضافي بگذاريد 

Txt3=txt1+”     “ +txt2 → “ whate a nice day “  
 

 :  ( conditional operator )عملگر شرطي  
اين عملگر در واقع نوعي ساختار شرطي است بدين شكل كه بر اساس حاصل شرط تعيين شده در 

شكل استفاده از اين عملگر به صورت . عملگر يكي از مقادير مشخص شده به متغير منتسب مي گردد 
 :زير است 

  نام متغير) = شرط ( مقدار اول ؟ : مقدار دوم 
اشد مقدار اول به متغير منتسب مي گردد و اگر شرط نادرست باشد در اين نوع عملگر اگر شرط درست ب

  :  عمل مي نمايد if … elseمقدار دوم در متغير قرار داده مي شود و به نوعي اين نوع عملگر شبيه دستور 
x = 5 
y = 8 
z = (x>y) ? 20:30 → z=30  
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  ومسقسمت 

  
  
 
 
 

    javascript  ( popup boxes ) در popupكادر 
 در نرم افزار عبارت است پنجره كوچكي كه زير مجموعه پنجره اصلي محسوب مي شود و در مواقعي مانند popupمفهوم 

  : وجود دارد popup سه نوع كادر javascriptدر . اخطار يا دريافت تأييد كاربر يا اعلام يك مطلب استفاده مي گردد 
 Alert box )  كادر اخطار : ( 

يك كادر اخطار هنگامي استفاده مي شود كه مي خواهيم مطمئن شويم اطلاعات به كاربر منتقل شده است و يا هنگامي كه 
ان كادر اخطار شامل متني است كه به عنو. بايد كاربر را از مضرات آن مطلع سازيم خطايي رخ مي دهد يا براي انجام عملي 

دستور ايجاد .  بمنظور تأييد دريافت پيام اخطار و ناپديد شدن كادر از صفحه okو يك دكمه پيغام براي آن تأمين مي كنيد 
  : كادر اخطار به فرم زير است 

  alert  )"پيام اخطار"( 
<script type = “text/ javascript > 
        Alert ( “this is a alert box”) 
</script> 

Confirm box )  كادر تأييد : (  
در كادر تأييد علاوه . كاربر انجام يك مطلب يا ارسال اطلاعات را تأييد نمايد كادر تأييد زماني استفاده مي شود كه بخواهيم 

 را كليك كند ، okاگر كاربر .  براي انصراف و عدم تأييد وجود دارد cancelپيام تأييد و محو نمودن كادر و دكمه بر متن 
   .  را برگشت مي دهد falseو در غير اينصورت كادر مقدار  را بر مي گرداند trueادر مقدار ك

  : دستور ايجاد يك كادر تأييد به شكل زير است 
 

 confirm )  " پيام ثانيه "(
 را cancel يا ok بايد به عنوان مقدار يك متغير بكار برده شود تا بر اساس مقدار متغير متوجه شويم كاربر confirmدستور 

 : انتخاب نموده به مثال زير توجه كنيد 



 JavaScript  آموزش
 
 

 18

<script type = “text/ javascript > 
     Var  A = confirm (“press a key “ )  
     if  (A= = true)   
            {   
            =   
        } 
  </script> 

   : ( prompt box )كادر اعلان 
يه كادر اعلان شامل . تفاده مي شود كه كاربر بايد قبل از ورود به يك صفحه مقداري را واردكند يك كادر اعلان زماني اس

دستور .  خواهد بود cancle و دكمه okدكمه پيام اعلان مقدار پيش فرض ورودي ، كادر محاوره اي براي ورود و مقدار ، 
  : ايجاد كادر اعلان به فرم زير است 

 prompt ) "پيام اعلان  " و " مقدار پيش فرض "( 
ييد بايد در انتساب به يك متغير استفاده شود تا مقدار داده شده توسط كاربر به متغير انتساب تأكادر اعلان هم مانند كادر 

  :به مثال زير توجه كنيد . يابد 
<script type = “text/ javascript > 
     Var A=prompt (“input a value” , “10” ) 
      if (A ! = null && A! = “  “ ) 
          {  
          Document.write (“your input : “ + A )  
          } 
</script> 

  
.  در اين مثال با نحوه ايجاد يك كادر اخطار زماني كه دكمه اي در صفحه را كليك مي كنيم آشنا مي شويد :تمرين 

 تعريف شده در نتيجه با input كليد توسط برچسب on click در رويداد (  ) disp-alertهمانطور كه ديده مي شود تابع 
  :  اجرا مي شود alertكليك كردن دكمه روي صفحه تابع اجرا شده و دستور 
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 قرار مي گيرد در popup ايجاد يك كادر اخطار با پيام چند خطي همانطور كه مي دانيد پيامهايي كه در كادرهاي :تمرين 
 1nمايش در مي آيد و چنانچه مايليدپيام يك كادر در چند خط نمايش داده شد و بايد در پايان هر خط عبارت يك خط به ن

  :را بعنوان علامت خط جديد قرار دهيد به كد زير توجه كنيد 
 

 
 

  :ده است  به نحوه نمايش يك كادر تأييد و تشخيص اينكه كاربر كدام كليد را فشرده است در اين تمرين لحاظ ش:تمرين 
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 دكمه قرار گرفته و درون آن در يك دستور onclick در رويداد disp – confirmهمانطور كه مشاهده مي شود تابع 
 اگر مقدار برگردانده شده از ifدرون ساختار   يك كادر تأييد ايجاد مي شود آنگاهconfirmتعريف متغير با استفاده از دستور 

  . را فشرده است cancle را فشرده و در غير اينصورت كاربر كليد ok باشد كاربر كليد trueرابر  بnameكادر تأييد به متغير 
  

 در اين كد طريقه ايجاد يك كادر اعلان و نمايش مقدار وارد شده توسط كاربر در كادر اعلان به نمايش گذاشته شده :تمرين 
  :است 
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و  دكمه قرار گرفته بعد از كليك دكمه اجرا مي شود onclickويداد  كه در رdisp – promptهمانطور كه مي بينيد تابع 
درون آن كادر اعلان تعريف شده دردستور تعريف متغير نمايش داده مي شود و مقدار پيش فرض آن تهي است ، حال اگر 

 نمايش داده مي documentبع توسط دستور ا را بزند اين مقدار در تokكاربر مقدار جديدي غير از تهي وارد كند دكمه 
  .شود 

 
  

   :javascript ( JS functions ) توابع در
توابع در واقع بلوكهايي از برنامه هستند كه به طور جداگانه تحت عنوان يك نام تعريف شده اند و قابليت استفاده مجدد از 

ال مختلف را در قالب تابع با نام شما در برنامه با يك طرح ريزي متناسب مي توانيد اعم. آنها در صفحات متعدد وجود دارد 
كنترل عث مي شود اسكريپها به صورت توابع با. هاي مختلف كنيد و سپس انها را در هر كجا كه مي خواهيد استفاده نماييد 

  .شده در صفحه اجرا شوند 
ما مي توانيد يك تابع ش. معمولا توابع در هنگامي كه رويدادي در صفحه رخ مي دهد يا آنها را صدا بزنيم اجرا مي گردند 

 بيروني كه به صفحه js.همچنين اگر تابع در يك فايل .  كنيد و آن را اجرا نماييد callدرون صفحه را از هر كجا كه مايليد 
 <head>تعريف توابع بايد در قسمت . ضميمه مي شود تعريف شده باشد مي تواند در هر صفحه اي مورد استفاده قرار گيرد 

 :نيد به كد زير توجه ك.  صفحه تعاريف معتبر گردد loodم ايف گردند تا در هنگدرون صفحه تعر
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<html> 
<head> 
<script type = “text/ javascript > 
Function display message (  ) 
{ 
Alert ( “hello  world !” ) 
} 
</script> 
</head> 

 دكمه درون فرم صدا زده onclickشده و در رويداد  تعريف headدر قسمت (  ) display message در اين كد تابع
  .شود  مي

<body> 
<form> 
<input type = “ button” value = “ click me!” onclick = “display message (  ) “ > 
</form> 
</body> 
</html> 

 روي ! hello  world اجرا شده و عبارتdisplay message در نتيجه هنگامي كه كاربر دكمه فرم را كليك كند تابع
  .صفحه ظاهر مي شود 
  :نحوه تعريف يك تابع 

  : به صورت زير است  javascriptفرم كلي تعريف تابع در 
     Functionنام تابع  ) 1 و مقدار 2و مقدار ( ... 

        {   
  دستورات
        } 

 كنيد نام متغير و تابع نبايد با دستورات استاندارد انين نامگذاري متغير ها تبعيت مي كند و بايد دقتنام تابع از همان قو
jscript تابع با نام 2به عنوان مثال مي توانيم .  مشابه باشد و نيز نام تابع به حروف بزرگ و كوچك حساس است STR و 

strداشته باشيم كه براي  jscript اي ورودي تابع هستند پاراتره...  و 2 ، مقدار1 مقدار. هر كدام تابع جداگانه اي خواهد بود
چنانچه بخواهيم تابعي را . كه در واقع در غالب متغير مي باشد و براي ارسال مقاديري جهت بكارگيري در تابع كاربرد دارد 

  :مي كنيم بدون پاراتر هاي ورودي بنويسيم به صورت زير عمل 
        Functionنام تابع (  ) 

        {   
  دستورات
        } 
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ولي بعضي توابع پاراتر ورودي دارند . د در نظر بگيريد اين است كه توابع به شكلهاي متفاوتي بكار مي روند كه باينكته اي 
چيزي را به برنامه صدا كننده بر نمي گردانند و فقط عملي را انجام مي دهند ، برخي ديگر پاراترهاي ورودي ندارند اما 

مه اصلي برگردانند ، دسته سوم پاراتر ورودي ندارند  اما مقداري را بر اساس مقداري را براساس عمليات خود بايد به برنا
عمليات خود بايد به برنامه اصلي برگردانند ، دسته سوم پاراتر ورودي دارند و خروجي حاصل از عمليلت درون خود را به 

  .راي انجام اعمال خاصي بكار مي روند و تنها ببرنامه اصلي مي فرستند و گروه چهارم نه پراتر ورودي دارند و نه خروجي 
يكي اينكه نام متغير متناظر با مقدار ارسالي در تعريف تابع . براي ارسال پاراتر ورودي به منابع دو مسأله بايد رعايت شود 

 در تعريف چنانچه براي متغير هاي تعيين شده. تعيين شود و دوم اينكه در هنگام صدا زدن تابع مقدار ارسالي را تعيين كنيم 
تابع زير را . تابع مقداري ارسال نكنيم يامقدار پاراترهاي ورودي با متغير هاي تعريف شده برابر نباشد با خطا مواجه مي شويم 

  .در نظر بگيريد 
Function  prod (a,b) 
    { 
        X= a * b 
     } 

   :هنگامي كه اين تابع را صدا مي زنيم بايد دستور زير استفاده گردد
Prod ( 5, 6 ) 

  :و يا بجاي مقادير ثابت مي توانيم از متغير استفاده كنيم 
Prod ( i , j ) 

  .ويم  مقدار دروني ، يك متغير مقدار تعريف كنيم و يا اصلا مقداري ندهيم با خطا مواجه مي ش2اما اگر بجاي  
 مقداري كه توسط. نتهاي تابع استفاده مي كنيم  در اreturnجهت بازگردادندن مقداري از تابع به برنامه اصلي از دستور 

return باز مي گردد در نام تابع ذخيره مي شود بنابراين بايد نام تابع را مانند يك متغير در انتساب بكار گيريم تا بتوانيم 
  :به مثال زير توجه كنيد . حاصل عمليات تابع رااستفاده كنيم 

Function  prod (a,b) 
    { 
        X= a * b 
       return  x 
     } 

.  برمي گردد return ذخيره مي شود و توسط xهمانطور كه مي توانيم در اين تابع حاصل ضرب دو مقدار ورودي در متغير 
  :اگر بخواهيم تابع فوق را بكار ببريم بايد از دستوري مشابه زير استفاده كنيم 

y = prod  (5,4) 
  

  . بود كه حاصل عمل دستورات درون تابع است  خواهد y=20در نتيجه مقدار 
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   : javascript نحوه صدا كردن يك تابع در: تمرين 

 
   

 براي ايجاد يك كادر اخطار استفاده شده است و درون صفحه ازطريق خاصيت (  ) my functionدر اين مثال تابع 
onclick دكمه تعريف شده فراخواني مي شود  .  

  
  :رين باروش ارسال متغير به يك تابع و استفاده ار ان آشنا مي شويد  در اين تم:تمرين 
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 مورد استفاده alertتعريف شده كه مقدار آن در دستور  (  ) my function  بعنوان متغير ورودي تابعtxt ردر كد بالا پارات
  . قرار مي گيرد 

  
  
  



 JavaScript  آموزش
 
 

 26

  .ابع مي باشد اين تمرين نمونه ديگري از روش ارسال پارامتر به ت : تمرين
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  . كد زير تابعي را تعريف مي كند كه مقداري را به برنامه اصلي باز خواهد گرداند :تمرين 
  

 رشته اي را بر مي returnو توسط دستور . بدون پاراتر ورودي تعريف شده است  (  ) my function در اين كد تابع
 قرار مي document.write در دستور(  ) my function تابع  همانطور كه مشاهده مي شود نامscriptدرون . گرداند 

در اين مثال تابعي تعريف شده است كه دو پارامتر : تمرين . گيرد تا مقدار حاصل از عمل آن روي صفحه نمايش داده شود 
  :ورودي دريافت مي نمايد و مقداري را به عنوان نتيجه بر مي گرداند 

   
 بكار رفته تا document.write درون دستور 4 و 3 با دو مقدار ورودي (  ) product تابع همانطور كه مشاهده مي كنيد

  . ، مقدار حاصل ضرب دو عدد روي صفحه وب چاپ گردد returnن و اجراي دستور آدر نتيجه عمل 
  
  

   :( javascript loops )حلقه ها در جاوااسكريپ 
ازي جهت تكرار دستورات به تعداد شخص يا تحت يك شرط خاص استفاده تكرار در برنامه س همانطور كه مي دانيد مفهوم

تكرار يا براي كنترل  java scriptدر .  ساختار مي شود 3 يا 2مي شود كه اين مهم معمولا در زبانهاي برنامه نويسي شامل 
 استفاده مي شود و يا for .. loopعدادتكرار دستورات را مي دانيم كه در اين صورت از ساختار دفعات مشخص است يعني ت

 بهره ببريم  while … loopتكرار براساس درستي يا نادرستي شرطي خاص انجام مي شود كه در اين حالت بايد از ساختار 
  :بنا براين 
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 For : در جاوا اسكريپ جهت تكرار يك بلوك از دستورات به مقدار مشخص بكار مي رود 
 While:بلوك از دستورات تا زماني كه شرط تعيين شده درست باشد ، استفاده  در جاوا اسكريپ جهت تكرار يك 

 .مي شود 
  

  ) حلقه شمارشي  ( forساختار حلقه 
  سه forدر بدنه حلقه .  زماني بكار مي رود كه بدانيم چند بار بايد دستورات را تكرار كنيم forطور كه بيان شد حلقه همان

  :پارامتر را بايد درست لحاظ كنيم 
طه اين مقدار در ابتداي كار حلقه به متغير شمارنده منتسب مي شود و در واقع مشخص كننده نق : ار اوليهمقد 

 . شروع تكرار است 
در واقع انتهاي شمارش تكرار حلقه مقدار ثانويه خواهد بود كه حلقه بايد تا رسيدن به ان ادامه  : شرط پايان حلقه 

 .يابد 
 گام رسيدن مقدار اوليه به مقدار ثانويه تنظيم نمود كه اين عمل به صورت jscriptدر واقع مي تواندر  : گام حلقه 

 .شمارش يكي يكي يا دوتا دوتا و غيره انجام شود 
خواهد بود و در  لزوما گام حلقه مثبتاگر مقدار اوليه ار مقدار ثانويه كمتر باشد نكته اي كه بايد در نظر بگيريد اين است كه 

  .اوليه بيشتر از مقدار ثانويه باشد ، بايد گام حلقه را منفي در نظر بگيريم مواردي كه مقدار 
  : بصورت زير است jscript در forشكل كلي ساختار حلقه 

   for) نام متغير  =  مقدار اوليه ; متغير ← مقدار ثانويه ;متغير = متغير + گام حلقه ( 
          { 

                  دستورات          
     }      

      :به مثال زير توجه كنيد 
for ( i = 0   ;  i < = 10   ;  i + = 2 )          
         {       
         document.write(“hello”) 
         } 

  . مي رسد 10 تايي به مقدار 2 شروع شده و با فاصله 0 روي صفحه چاپ مي شود و حلقه از hello بار كلمه 5در اين مثال 
  :حال به مثال زير دقت كنيد 

for ( i = 10   ;  i > = 0   ;  i - = 2 )  
           {       
         document.write(“hello”) 
           } 

 شروع شده و با كاهش دو واحدي به 10 روي صفحه چاپ مي شود منتهي حلقه از مقدار hello بار كلمه 5در اين كد هم 
مقدار  ( forبايد به اين نكته توجه داشته باشيد كه چنانچه يكي از پاراترهاي سه گانه  forورد حلقه در م. صفر مي رسد 
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ذكر نشود با خطا مواجه مي شويد ولي اگر پاراترها را درست تعيين كنيد اما در تعيين شرط يا گام ) اوليه ، شرط يا گام حلقه 
  .جرا نخواهد شد حلقه اشتباه كنيد ، خطايي رخ نمي دهد فقط حلقه ا

  :  براي تكرار دستورات نمايش داده شده است forدر اين تمرين نحوه ايجاد يك ساختار در :  تمرين 

 
  

 حركت مي كند در نتيجه دستور 5 شروع شده و يكي يكي به سمت 0از مقدار i  با شمارنده forهمانطور كه مي بينيد حلقه 
كه بعد از دستور چاپ  </br>كاركتر .  روي صفحه ديده خواهند شد 5 تا 0د  بار چاپ مي شود و اعدا5درون بلوك حلقه 

  . اعداد آمده باعث مي شود هر عدد در يك خط جداگانه چاپ گردد 
 تا 5 را تغيير دهيد كه اعداد script و تغيير شرط حلقه و گام آن طوري 5 به 0حال با رستكاري حلقه و تغيير مقدار اوليه از 

  . د  را چاپ نماي0
 نمايش مي دهد و در نتيجه انواع تيتر ها for را با كمك حلقه html در header تمرين زير نحوه تغيير اندازه تيتر :تمرين 

 .با اندازه مختلف روي صفحه ديده خواهد شد 
  

ر واقع برچسب  با گام يك واحدي تعريف شده و درون آن رشته اي شكل مي گيرد كه د6 تا 1 از مقدار forدر كد بالا حلقه 
 باشد انگاه i =2مثلا اگر .  را تشكيل مي دهد ، منتهي قسمت عددي برچسب با تغيير حلقه تعيين مي شود ht,lتيتر در 
  .   خواهد بود <h2> معادل ”< “ + h”+ i>“عبارت 
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  ) :حلقه شرطي  ( whileساختار حلقه 
ات درون خود را تا زماني كه شرط مطرح شده درون آن  تكرار بلوك دستورwhileبر اساس آنچه تاكنون بيان شد حلقه 

true حلقه .  باشد اجرا مي كندwhile  يكي در قالب. به دو صورت در جاوا اسكريپت مورد استفاده قرار مي گيرد while و
 تنها در whileدر اين است كه دستورات درون  do … while  باwhileتفاوت حلقه  . do … whileيكي در قالب 

چه شرط حلقه درست باشد چه  do … while باشد اما دستورات درون ساختار trueرتي اجرا مي شود كه شرط حلقه صو
  .در ادامه اين مطلب را بيشتر مورد بررسي قرار مي دهيم . نادرست ، حداقل يكبار اجرا مي گردند 

  :بطور كلي به فرم زير است while ساختار حلقه
 while) شرط ( 

          { 
             دستورات            

        } 
همانطور كه مي بينيد در اين ساختار بدليل اينكه ابتدا شرط بررسي مي شود سپس بلوك دستورات قرار دارد ، در نتيجه 

 اجرا نخواهد شد whileدر غير اينصورت دستورات در درون دستورات در صورتي اجرا مي شوند كه حتما شرط درست باشد 
  :  مثال زير توجه كنيد به

Var i = 0 
While   ( i < 10 ) 
    { 
         document.write(“hello”) 

i + +  
           } 

 تغيير دهيم دستورات حلقه ابدا اجرا i > 10چنانچه شرط را به .  ده بار روي صفحه چاپ مي شود helloدر مثال بالا كلمه 
 در ابتداي حلقه گام حلقه مشخص نمي شود  for برخلافwhile است كه در ساختار كته اي كه بايد دقت كنيد اينن: شود 

چنانچه اين دستور فراموش شود . را حتما درون ساختار بنويسيم  ( + + i)و لازم است دستور افزايش يا كاهش متغير حلقه 
ردد لذا سيستم مشغول شده و اغلب و شرط حلقه نيز درست باشد يك حلقه بي نهايت بوجود مي آيد كه هيچگاه ختم نمي گ

  .دچار مشكل خواهيد شد 
  

  :  به شكل زير است do … whileساختار حلقه 
do 
    {  

           دستورات
     } 

 while) شرط ( 
همچنان كه پيداست بلوك دستورات قبل از شرط قرار گرفته است ، لذا ابتدا يكبار دستورات اجرا مي شود آنگاه شرط  

  :تكرار خواهد شد  do whileه و چنانچه درست باشد دستورات درون بلوك كنترل شد
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Var i = 0 
   do 

    {  
         document.write(“hello”) 

i + +  
           } 

While ( i < = 10 )   
وي صفحه ظاهر  جمله ر5 پنج بار تكرار مي شود و while در اين مثال حلقه . whileمثال براي استفاده از حلقه : تمرين 

 : مي گردد 

  
  
  
  

 :اين برنامه همان خروجي مثال قبل را خواهد داشت  . do while  حلقه با ساختارنمونه اي از پياده سازي : تمرين
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   :javascriptكنترل حلقه ها در 
ن به صورت عادي تا در ساختار حلقه ها مشاهده نموديد كه كنترل پايان حلقه در بدنه آن لحاظ مي شود و حلقه تكرار آ

يكي اينكه بخواهيم . اما دو نوع كنترل ديگر نيز براي حلقه ها وجود دارد كه اجتناب ناپذير است .  مي يابد زمان خاصي ادامه
تكرار حلقه ها را قبل از پايان دفعات تكرار يا رسيدن به شرط خاتمه حلقه متوقف كنيم و ديگر اينكه تحت شرايطي خاص 
   .  بعد برودفعلي را رها كند و به مرحلهبخواهيم حلقه مرحله 

  :breakدستور  
د كنترل مغز اين دستور باعث مي شو.  استفاده مي شود breakدر حالت اول براي ختم تكرار ساختار حلقه از دستور 

javascript دستورات درون بلوك را تكرار نكند و به بعد از ساختار حلقه مراجعه نمايد به عنوان مثال كد زير حلقه تكراري 
دستور   3 بار بيشتر اجرا نمي شود چون با رسيدن مقدار متغير حلقه به عدد3 ده بار تكرار تعريف مي كند و اين حلقهبراي 

breakمي يابد  قه خاتمه اجرا شده و حل:  
Var i = 0 
For ( i = 0 ; i < = 10; i + + ) 
{ 
If ( i = = 3 ) { break }  
         document.write(“hello”)  
} 

   :continueدستور 
 خاتمه يابد و حلقه از مرحله جديد continue درون حلقه باعث مي شود عمليات مرحله فعلي در مكان continueدستور 

 را روي صفحه 10 تا 1به عنوان مثال برنامه زير حلقه اي را تعريف مي كند كه قرار است اعداد از .  نمايد شروع به اجرا
قرار گيرد حلقه در مرحله سوم اجرا نشده و از مرحله continue دستور ( i = = 3 )چنانچه در قبال شرط. نمايش دهد 

  :   نخواهد شد  روي صفحه چاپ3چهارم شروع به كار مي كند در نتيجه عدد 
Var i = 0 
For ( i = 0 ; i < = 10; i + + ) 
{ 
If ( i = = 3 ) { continue }  
         document.write( I )  
} 

  : و نحوه عمل آنرا نمايش مي دهد breakكد زير نمونه اي ار كاربرد دستور  : تمرين



 JavaScript  آموزش
 
 

 33

  
  :حلقه را نشان مي دهد درون يك continue برنامه زير مثالي از نحوه كار دستور: تمرين 

  
  

   : for … inساختار 
اين ساختار .  نوعي ساختار عملياتي است براي حركت بين خانه هاي يك آرايه يك محتوي يك موضوع  for … inساختار 

رايه يا در واقع اين ساختار باعث مي شود دستورات درونش به ازاء هر مقدار درون يك آ.  اشتباه بگيريد forرا نبايد با حلقه 
  . موضوع ، يكبار اجرا شوند 

  :  به صورت زير است  for … inفرم كلي ساختار 
 for) مقدار inموضوع يا آرايه ( 

{ 
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  دستورات 
} 

  :به مثال زير توجه كنيد 
<html> 
<body> 
<script type = “text/javascript”> 
 Var x 
Var my cars = new array (  ) 
My cars [ 0 ] = “ saab” 
My cars [1] = “Volvo” 
My cars [2] = “bmv” 
For (x in my cars ) 
{ 
         document.write(my cars [x] )  
} 
</script> 
</body> 
</html> 

در مورد (  تعريف مي گردد my carsدر سطر بعد آرايه .  سطر اول متغير ط را تعريف مي نمايد <script>درون برچسب 
 آرايه مقدار دهي مي شود و در 2 تا 0در سطر سوم تا پنجم خانه هاي ) ي صحبت بعمل خواهد امد آرايه ها در فصلهاي بعد

در نتيجه محتوي آرايه .  را اجرا مي كند document.write  عضو آرايه يكبار دستورx به ازاء هر for … inنهايت ساختار 
  .روي صفحه چاپ مي گردد 

  
  :( js events ) رويدادها در 

توسط رويدادها شما قابليت برنامه ريزي عمليات . قابل تشخيص مي باشد  javascriptا ، عملياتي هستند كه توسط رويداده
هر المنتي روي صفحه داراي تعدادي رويداد مختلف ميباشد كه مي تواند توابع جاوا . مختلف از سوي كاربر را خواهيد داشت 

 يك دكمه رابا تابع خاصي onclickبه عنوان مثال مي توانيد رويداد  . اسكريپت را براي انجام عمل خاصي فراخواني كند
نمونه اي از رويدادها به شرح . برنامه ريزي كنيد تا زماني كه كاربر روي دكمه كليك مي كند عمليات درون تابع اجرا شود 

  :زير مي باشد 
  ( mouse click )كليك ماوس  
  ( page or image load )لود شدن صفحه يا تصوير  
  ( mouse over )ر گرفتن نشانگر ماوس در مكاني خاص از صفحه اقر 
 ( focus , blur )انتخاب يك جعبه متن يا المنت از درون فرم  
  form  ( submit )ارسال اطلاعات يك  
  ( keystroke )فشردن يك كليد  
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 توانيم با بكارگيري مناسب رويدادها ، ضخامت كار رويدادها در ايجاد برنامه هاي هوشمند بسيار مفيد است و در واقع مي
 را فراخواني javascriptدر ادامه دسته بندي مشخصي از انواع رويداد هايي كه توابع . وريم آل و كاربر پسند به وجود دمتعا

  ) كامل رويدادها به ضمائم كتاب مراجعه كنيد عبراي دسترسي به مرج( مي كنند ، ارائه مي شود 
  

   :on unload و onloadرويداد * 
 مي شود لذا با بكار load زماني رخ مي دهد كه كاربر وارد صفحه اي مي شود و قبل از هر اتفاقي صفحه onloadرويداد 
  .قبل از اجراي هر چيزي در صفحه انجام داد javascript مي توان اعمالي را توسط onloadگيري 
بنابراين مي توان ني اتفاق مي افتد كه كاربر صفحه را ترك مي كند  است و زماonload عكس رويداد: unonloadرويداد 

  .در هنگام بستن صفحه و قبل ار آنكه صفحه را ترك كنيم اعمالي را انجام دهيم 
  :پيام ظاهر مي گردد در مثال زير هنگامي كه صفحه باز مي شود و نيز در هنگام بسته شدن صفحه 

<body onload = “ show alert ( ‘welcom’ )” onunload = “ showalert ( ‘ good bye’)> 
  . تعريف مي شوند body درون برچسب un onload و onloadهمانطور كه مي بينيد دو رويداد 

  
   :onchange و onblur و onfocusرويداد هاي * 

 زماني اتفاق مي افتد كه onfocusرويداد . اين رويدادها براي بررسي صحت اطلاعات درون المنتهاي يك فرم كاربرد دارد 
به عبارت ديگر مي توانيم هنگامي كه كاربر روي يك كنترل زوم مي كند تا . در فرم انتقال يابد كنترل صفحه به يك المنت 

  .درون آن چيزي بنويسد يا مقدار آن را تغيير دهد قبل از عمل كاربر قابل برنامه ريزي است 
به عنوان مثال .  است و زماني اتفاق مي افتد كه كاربر كنترل را ترك مي كند onfocusعكس رويداد   :onblur  رويداد

فرض كنيد كه كاربر مي خواهد درون يك جعبه متن داخل فرم اطلاعاتي را بنويسد آنگاه هنگامي كه كاربر روي جعبه متن 
 رخ مي دهد و هنگامي كه كاربر از onfocusرويداد )  جعبه متن را انتخاب مي كند tab كليك مي كند يا با كليد( مي رود 

  . اتفاق خواهد افتاد on blurبه كنترل ديگري مي رود رويداد اين جعبه متن 
بنابرآنچه بيان شد ترتيب . لت يك كنترل راتغيير دهد اا حي زماني اتفاق مي افتد كه كاربر اطلاعات onchangeرويداد 

  :رويدادهاي فوق را مي توان بصورت زير تصور نمود 
انتخاب          onfocus(  تغيير محتوي              ( onchange)                ) on blurرفتن به كنترل بعدي ( 

  )ر كنترل توسط كارب
  

   :on submitرويداد 
هيد  فرم را زده ايد و مي خواsubmitكه شما دكمه اين رويدادها همانطور كه از نامش پيداست زماني اتفاق خواهد افتاد 

 شما قادريد بعد ار پايان ورود اطلاعات به فرم onsubmitدر واقع با استفاده از . اطلاعات درون فرم را به سرور انتقال دهيد 
اين روش براي كنترل صحت محتوي فرم قبل از ارسال بسيار مفيد  .  اعمالي را انجام دهيدserverو قبل از ارسال آن به 

  :سرعت عمل سايت شما شود است و مي تواند باعث افزايش 
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<form method = “post” action = “ xxx.htm” 
Onsubmit = “return check form (  ) “ > 

   :onmouseover و onmouseout رويداد *
 كه مي تواند در طراحي منوهاي گرافيكي و  روي المنتهاي صفحه مي باشدmouseاين رويدادها مربوط به تشخيص حركت 

 زماني اتفاق مي افتد كه نشانگر ماوس روي المنت قرار بگيرد و  onmouseover رويداد. د جذاب كارآمد باشد يا ساير مقاص
  . نشانگر ماوس از محدوده المنت خارج گردد   در هنگامي فعال مي شود كهonmouseoverرويداد 

آن مي رود كادر اخطاري نمايش داده ماوس روي در اين برچسب يك لينك تعريف شده كه هنگامي . به كد زير توجه كنيد 
  :مي شود 

<a href=”http://www.w3schools.com”onmouseover=”alert(‘mouseover”)”>…</a> 
  

   :( js cotching Errors)كنترل خطا در جاوا اسكريپت 
ين خطا ها كنترل يكي از مشكلات عمده برنامه نويسان اين است كه درون برنامه ممكن است خطاهايي رخ دهد و چنانچه ا

فرض كنيد در حال ورود . نگردد برنامه از مسير عادي خارج شده و كاربر مجبور است همه چيز را از نوع شروع نمايد 
 كردن با يك خطا روبرو شويد submit، چنانچه در هنگام اطلاعات به فرمي هستيد كه در آن فيلدهاي زيادي وجود دارد 

بسياري از كاربران در برخورد با چنين . د و شما مجبوريد همه اطلاعات را دوباره وارد كنيد همه وروديهاي شما از بين مي رو
كادر خطاي اينچنيني معمولا با پيام . حالتي صفحه و سايت را رها مي كنند اين مسئله جذابيت صفحه را كاهش مي دهد 

Runtime error  و به كاربر دو گزينه همراه استdebug و cancelدهد  را مي .  
  

   try … catchساختار 
  :به فرم زير است 

Try { 
            دستورات                  

       } 
Catch (err)  
       {  

            دستورات كنترل خطا 
       }    

 
  :به طور كلي براي كنترل خطا سه نوع ساختار وجود دارد 

  و دستورات براي كنترل خطا هاي برنامه:  try … catchساختار  
 ) استفاده شود tryكه بايد با ( براي ايجاد خطاي مصنوعي و كنترل وروديهاي كاربران  : throwدستور  
 jscriptمدل قديمي تر كنترل خطا در  : onerrorرويداد  
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سط ي كه اين دستورات منجر به توليد خطا توـــ مشخص شده اند اجرا مي گردند و در صورتtryسمت قدستوراتي كه در 
javascript مي گردد آنگاه دستورات درون بلوك catchا را مديريت مي كنند و چنانچه خطايي توليد ــ اجرا شده و خط

 ( ) messageدر مثال زير اسكريپي نوشته شده است كه درون آن تابع .  اجرا نخواهد شد catchنشود ، دستورات درون 
 استفاده شده كه ( ) addalert از دستور (  ) alert تابع بجاي دستور درون.  فراخواني مي شود on clickتوسط رويداد 

  :  ناشناخته است منجر به بروز خطا مي گردد j scriptچون براي 
<html> 
<head> 
<script type = “text/javascript”> 
Function message ( ) 
{ 
Addalert ( “welcome guest”) 
} 
</script> 

      </head> 
<body> 
<input type = “buttom “ value = “click me “ onclick = “message (  ) “ /> 
</body> 
</html> 

حالا در كد زير با استفاده از ساختار . كند  بروز مي runtime rrrorبا لود شدن صفحه و فشردن صفحه توسط كاربر خطاي 
try…catch  بجاي پيام بروز خطا را كنترل مي كنيم و مشاهده خواهيد كر د كهruntime rrror پيغام تعيين شده ما 

  :نمايش داده مي شود 
<html> 
<head> 
<script type = “text/javascript”> 
Var-txt = “  “ 
Function message ( ) 
{ 
Addalert ( “welcome guest”) 
} 
Catch (err) 
{ 
Txt=”there was on error on this page.”1n” 
Txt+ - “error description :” + err.deseription + “1n’ 
Txt + = “ click ok to continue” 
Alert (txt) 
} 
} 
</script> </head>  
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<body> 
< input type = “buttom” value = “view message” onclick = “message (  ) “ / > 
</body> </html> 

ه را نشان مي دهد و براي نمايش شماره خطا مي توانيم از  شرح خطايي كه سيستم توليد نمودerr.descriptionدر كد بالا 
errinamber در هنگامي كه دكمه را كليك مي كنيم تابع .  استفاده كنيمmessage (  ) اجرا شده و در نتيجه پيغام 
  .ذخيره كرده ايم نمايش داده مي شود txtخطايي كه در 

.  را كنترل كند اما از طريق كادر تأييد با كاربر ارتباط برقرار كند  نوشتن كدي كه مشابه مثال قبل خطاي توليد شده:تمرين
 درون يك شرط استفاده شده است تا در صورتي كه confirm (txt) از دستور alert(txt)در اين تمرين به جاي دستور 

  . را بزند صفحه خاصي نمايش داده شود cancleكاربر دكمه 

  
  

  
  

يسان مايلند مقدار وارده توسط كاربر را كنترل كنند يا اينكه خطايي احتمالي كه در اثر ورود در بسياري از مواقع برنامه نو
به عنوان مثال اگر كاربر به جاي اينكه عددي . اطلاعات غير همنوع توسط كاربر به وجود مي ايد باعث اشكال در برنامه نشود 
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و يا گاهي ممكن است بخواهيم ضي دچار اشكال خواهد شد را وارد كند ،حرف وارد نمايد آنگاه برنامه در محاسبات ريا
براي اين مواقع از .  شد برنامه خطاي مناسبي صادر كندز آن خارجامحدوده خاصي را براي كاربر در نظر بگيريم كه چنانچه 

در نظر . زيم وشن شدن موضوع به ذكر اين مثال مي پردابراي ر.  تا خطايي ايجاد نماييم  استفاده مي كنيمthrowدستور 
حال مي خواهيم طوري برنامه را طرح .  را وارد نمايد 10 تا 0بگيريد مايليد برنامه اي بنويسيد كه در آن كاربر عددي بين 

 بزرگتر باشد برنامه پيام 10چنانچه عدد از  و the number is too low باشد پيغام 0كنيم كه اگر عدد وارده كوچكتر از 
the number is too high را صادر نمايد .  

  : به شكل زير ست كه بايد با حروف كوچك نوشته شود throwفرم دستور 
  throw )توضيح ( 

 جاوا اسكريپ يك توضيح را در نظر مي گيرد تا اگر خطايي اتفاق افتاد ، با استفاده از اين توضيح درون throwبا استفاده از 
  :به مثال زير توجه كنيد . عمالي را انجام دهد و يا ا پيام مناسبي صادر نمايد catchساختار 

  
  

  <html> 
<body> 
<script type = “text/javascript”> 
var x = prompt ( “enter a number between 0 and 10 : “ , “   “ ) 
try 
      { 
         if ( x>10 ) 
             throw “Err 1 “ 
        else if (x<0) 
            Throw “ Err 2 “ 
        document . write ( “you enter correct number ! “ ) 
} 
catch (err) 
{ 
if (err = = “Err1” 
       Alert ( “Error ! the value is too high “ ) 
if ( err = = “ Err 2 “ ) 
      alert ( “Error ! the value is too low “ ) 
} 
</script> </body> </html> 

  
 مي فرستد تا catch خطاي ساختگي ايجاد مي كند و كنترل برنامه را به درون throwهمانطور كه مي بينيد دستور 

 مقداري را prompt توسط دستور xدر اين برنامه متغير . متناسب با توضيحي كه مشخص نموده عمليات انجام شود 
 خواهد بود كه در ”Err 1“ توضيح throw بيشتر باشد دستور 10ز  اxگر مقدار ا tryسپس درون ساختار . دريافت مي كند 
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حال اگر بخواهيم برنامه بالا را طوري تغيير دهيم كه علاوه بر محدوده ورودي نوع آن اين صورت پيام مناسب صادر مي شود 
  :كل زير عمل مي كند  شرد كرد نيز پيام خطا صادر كند بهرا نيز تشخيص دهد و در صورتي كه كاربر مقدار غير عددي وا

  
 

 تعريف مي گردد و <script>اين رويداد درون .  مي باشد onerrorهاي كنترل خطا استفاده از رويداد يكي ديگر از روش 
  :فرم كلي تعريف آن به صورت زير است 

   = onerrorنام تابع كنترل خطا
= 

  functionنام تابع كنترل خطا ) شماره خط و آدرس صفحه و پيام خط ( 
{ 

  دستورات كنترل خطا 
} 

تابع كنترل خطا .  قرار مي گيرد و مشخص كننده تابع كنترل خطا است <script> معمولا بعد از برچسب Onerrorدستور 
 مي err.descriptionكه همان  است اپاراتر اول پيام خط. يك تابع معمولي است كه سه پاراتر ورودي براي آن وجود دارد 

 صفحه اي است كه خطا urlپاراتر دوم آدرس .  ايجاد شده در سيستم را درون خود نگهداري مي نمايد و شرح خطايباشد 
در نتيجه در هنگام بروز خطا . در آن اتفاق افتاده و پاراتر سوم شماره خطي از صفحه است كه خطا در آن رخ داده است 

كه راهنماي خوبي براي اشكالزدايي برنامه . ي دارد برنامه نويس به محتوي خطا آدرس صفحه و شماره خط برنامه دسترس
  .محسوب مي گردد 
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 :به خوبي نشان داده شده است و تعريف تابع كنترل خطا  onerrorدر مثال زير روش استفاده از رويداد 

  

  
  

 url، )  خطا مپيا ( msgكه سه پاراتر ورودي  عنوان تابع كنترل خطا تعريف شده  به(  ) handle Errدر كد بالا تابع 
 addalert از دستور alertور تچون در بدنه اصلي اسكريپ به جاي دس.  شماره خط را دارا است Lو ) آدرس صفحه (

و پيام خطا ، آدرس صفحه و شماره خطي كه  اجرا شده (  ) handle Errاستفاده شده لذا خطا رخ مي دهد در نتيجه تابع 
  .اد در آن خطا رخ داده را نمايش خواهد د

   ( js special characters )كاراكتر هاي ويژه در جاوا اسكريپت 
 / (back slash)در جاوا اسكريپت امكان افزودن كاراكترهاي ويژه به متن وجود دارد منتهي اين عمل با استفاده از كاراكتر 

  :به متن زير توجه كنيد . امكان پذير خواهد بود 
My name is “behzad”. 

  : اين متن را در صفحه چاپ كنيم نمي توانيم عبارت زير را بكار بريم اگر بخواهيم
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document . write ( “My name is “behzad”.” )  
 اول بايد دستور زيررا بنابراين براي چاپ متن. ار بريم بك/ " براي سيستم مفهوم دارد لذا بايد آن را به صورت "چون كاراكتر 

  .بكار برد 
document . write ( “My name is /“behzad /”.” )  

   ، كوتيشن (apostrophes ) ، گيومه (new line)راكترهايي مانند خط جديد امنظور از كاراكتر هاي ويژه در واقع ك
(quotes) و ساير كاراكترهايي است كه براي jscript معنا و مفهوم خاصي دارند .  

در رشته متني قرار دهيم والا چاپ / &اده كنيم بايد آنرا به صورت  استف&  مثلا اگر بخواهيم در جمله اي از يك علامت
  . نخواهد شد 

document . write ( “you /& me are walking.” ) → you & me are walking . 
  

  :جدول زير برخي كاراكتر ويژه را نمايش مي دهد 
  علامت  خروجي

  /'   درون رشته متنيجداگانهنمايش يك كوتيشن 
  /"   زوج كوتيشن درون رشته متنينمايش يك

  /&  &   ampersandنمايش علامت 
  // /  back slash نمايش علامت 

 new line  /nايجاد خط جديد 
  enter(   /rمشابه زدن كليد  ( carriage enterدرج يك علامت

  t/   در رشته متني tabدرج يك كاراكتر 
  bks pace(   /bمشابه زدن كليد  (back spaceدرج يك كاراكتر 

  
  :javascript  چند نكته اي در رابطه با برنامه نويسي توسط 

 به حروف بزرگ و كوچك حساس هستند پس در هنگام نوشتن كد دقت كافي را javascriptكدها و دستورات  
 .بنمائيم 

 آن را در نظر jscript براي خواناتر شدن دستورات ، فضاي اضافي بين دستورات مي توان قرار داد كه jscriptدر  
 :نمي گيرد به عنوان مثال دو دستور زير يكسان هستند 

name=”hege” 
name   =   “hege”   

  . گفته مي شود (white space)به اين فضاي خالي 
 :قرار گيرد /  يك رشته متني را مي توان در چند سطر نوشت منتهي بايد در انتهاي هر سطر علامت jscriptدر  

Document . write (“hello   / 
World ! “ ) 
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/ يكي اينكه در ابتداي خط توضيح دو علامت :  به دو صورت قابل افزودن به متن كد مي باشد jscriptتوضيحات در  
 : قرار دهيم 

// this is comment 
  :بگذاريم /* و */ دوم اينكه متن توضيح را درون 

/* this is comment */     
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